Voyrin kunnan IKT-strategia, sivistystoimi 2021-2024

Tausta

Voyrin kunnan uusi IKT-strategia 2021-2024 siséltéa sivistystoimialan digitaalisen oppimisen
polun. Strategian ja sen tavoitteiden perustana ovat olleet varhaiskasvatussuunnitelman perusteet
2018, esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2014, perusopetuksen opetussuunnitelman
perusteet 2016 ja lukion opetussuunnitelman perusteet 2019.

IKT-strategia toimii paikallisena ohjausasiakirjana tieto- ja viestintateknologian kéayttéa koskien
koko oppimisen polun varrella aina varhaiskasvatuksesta toiselle asteelle. Sen on tarkoitus tukea
henkilostod heiddn kasvatustydssadn. Taémén saavuttamiseksi asianosaiselle henkilostélle on
annettava koulutusta, niin ettd he osaavat kayttda tarkoituksenmukaisia digitaalisia tydkaluja
opetuksessa.

Viimeisin IKT-strategia laadittiin vuonna 2017. Silloin asetetut tavoitteet on osittain pantu
taytantdon ja joitain osatavoitteita toteutetaan parhaillaan.

Kunta on siirtynyt taysin tietokoneiden ja iPadien leasing-vuokraamiseen. Sopimukset uusitaan 3—
4 vuoden valein. Sivistystoimeen on palkattu IKT-pedagogi. Visio omasta laitteesta (1:1) on
parhaillaan toteutuksen alla, ja tavoitteeseen paastaan luultavasti vuonna 2023. IKT-strategian
2017-2020 sosiaalista mediaa koskevaa painopistealuetta on toteuttanut vuosina 2020-2021
Voyrin kunnan oma somevalmentaja.

Voyrin kunnan IKT-strategiaan on nyt sisallytetty myds varhaiskasvatus. Strategiaan sisaltyy
kaksi osiota: sivistystoimen kaikkia asteita havainnoillistava osio (ns. digitaalinen oppimisen
polku) ja henkildstolle tarkoitettu ”Opas digitaaliselle oppimisen polulle”. Oppaassa kerrotaan
tarkemmin IKT-strategian sisallosté ja tavoitteiden toteuttamisesta.

Toteutus

Taman strategian painopisteitd ovat selkedmman siséltérakenteen luominen, laitteistoa koskevien
tavoitteiden (1:1) toteuttaminen sekd oppimisalustojen laajempi kaytté opetuksessa.

On jokaisen koulun vastuulla, ettd oppilaiden IKT-osaamista koskevat tavoitteet toteutuvat ja etta
tietotekniikkaa hyodynnetédén tarkoituksenmukaisella tavalla. TyOnantajan vastuulla on, etta
toteutukseen tarvittavat tyokalut ovat saatavilla ja ettd osaamisen kehittdmisesta huolehditaan.

IKT-strategian toteutumista seuraavat tutoropettajat yhdesséd IKT-pedagogin kanssa kahdesti
lukuvuodessa. Digitaalisten mittausmenetelmien avulla seurataan, miten toimet ovat edistyneet, ja
tuloksista raportoidaan sivistysjohtajalle.



Henkildstoon kohdistuvat odotukset

Sivistystoimen henkil6sto

o Kayttdd aktiivisesti tieto- ja viestintdteknologiaa opetuksessaan oppimista edistavalla
tavalla

e Tekee yhteisty6td muiden opettajien kanssa ja jakaa osaamistaan

o Nakee tietotekniikan mahdollisuudet ja kehittdd tyotdédn koskevaa tietotekniikkaa
jatkuvasti

Tutoropettajat

Tutoropettajat ohjaavat ja tukevat kunnan henkilostod kasvatustyon ja toimintakulttuurin
kehittdmisessé seké digitalisoinnin edistamisessa pedagogisesti tarkoituksenmukaisella tavalla.
Tavoitteena on yhdistéa strategiat niin, ettd lapsen/oppilaan digitaalinen oppimisen polku alkaa jo
varhaiskasvatuksesta.

Tutoreiden tehtavat

e Auttaa opettajia ohjauksessa

e Kumppanuusopettajuus

e Osallistua sivistystoimialan IKT-strategian laatimiseen ja péivittdmiseen

e Osallistua tutoropettajien koulutuksiin

e Osallistua kunnan tutoropettajien kokouksiin

e Yhdesséd IKT-pedagogin kanssa arvioida IKT-strategian tavoitteet kerran lukuvuodessa

Koulujen IKT-vastaavat

IKT-vastaavat toimivat rehtorin rinnalla IKT-pedagogin ja IKT-osaston yhteyshenkil6ind. 1KT-
vastaavat pitdvat huolta siitd, ettd kaikilla oppilailla ja opiskelijoilla on toimivat kayttajatunnukset
kouluissa kéaytettaviin palveluihin (sahkoposti ja oppimisalustat). Lisaksi IKT-vastaavillaon muun
muassa seuraavia tyotehtavié:

e Tietokoneiden/iPadien resetointi

o UpKeeperin kayttod

o Yksinkertaiset vianmaaritykset, esim. internet (langattoman laitteen uudelleenkdynnistys),
projektorit, ndytot, danilaitteet, tulostimet

e Ohjelmistojen asentaminen tietokoneelle

e Perustuki henkildstolle O365:n perustoimintoja ja tietokoneen/puhelimen/iPadin asetuksia
koskien

e Uusien kayttdjien AD-konfiguraatio ja vanhojen kéyttdjien poistaminen



IKT-pedagogi

IKT-pedagogi kehittad ja lisdad seka sivistystoimen henkilostén ettd kunnan lasten/oppilaiden
digitaalista osaamista. IKT-pedagogin tehtdva on ohjata ja kehittaa digitaalisten tyokalujen kayttoa
opetuksessa ja herattdd innostusta tahan liittyen. Lisaksi IKT-pedagogi koordinoi kunnan
tutortoimintaa. 1IKT-pedagogi on myos osa teknistd tukea yhdessa IKT-toimiston kanssa. Muita
IKT-pedagogin tehtdvia ovat

e Backuppina toiminen digitaalisten ylioppilaskirjoitusten aikana

e Eri henkildstoryhmien (tdydennys)koulutus tarpeen mukaan

e |KT-vastaavien, IKT-pedagogin ja IKT-toimiston henkildstén kokousten ja koulutusten
jarjestaminen s&d&nnollisesti

e Kunnan sivistystoimialalla kéytettavien ohjelmistojen arviointi ja kehittdminen ja niihin

tutustuminen

IKT-strategian paivittdminen ja kehittdminen yhdessa tutoropettajien kanssa

Osaaminen 2025

Joitain tulevaisuuden haasteita ovat seuraavat: kouluissa tarvitaan toimivia malleja digitaalisten
tyokalujen kayttdon oppimisessa ja oppimisympaéristdjen ja opetusmenetelmien on oltava sellaisia,
ettd ne edistdvat luovuutta, ongelmanratkaisua ja monimutkaisten kokonaisuuksien
kasittelykykya.

Tavoitteena on, ettd vuoteen 2025 mennessa kaikilla Voyrin kunnan oppilailla on elinik&ista
oppimista tukevat digitaaliset taidot ja mediataidot. Kaikkien olennaisten digitaalisten tytkalujen
on oltavan kaikkien henkildston edustajien ja lasten/oppilaiden saatavilla kaikilla koulutusasteilla.
Nykyaikainen digitaalinen teknologia mahdollistaa entista laajemmin opetuksen eri muodot.

Kaikki Voyrin koulut kehittyvat yhdessd digitaalisesti ja hy6tyvat uusista menetelmista ja
tyokaluista. Vuonna 2025 tavoitteena on, etta kaikki VOyrin kunnan koulut ovat maailmanluokkaa
ja osana luomassa tulevaisuuden koulua.

Sosiaalinen media ja ruutuaika

Ruutuaika on nykyaén paljon pohdittu ja nyky-yhteiskunnassa hyvin ajankohtainen aihe. Internet
ja erityisesti &alypuhelimet ovat suhteellisen uusia ilmi6itd, minka vuoksi tutkijoiden ja
asiantuntijoiden on vaikeaa antaa  yksiselitteinen  vastaus liiallisen  ruutuajan
pitk&aikaisvaikutuksista. Yleisista suosituksista puhuttaessa suurin osa on sitd mieltd, etta sopiva
ruutuaika on kaksi tuntia. Talloin puhutaan kuitenkin 1&hinna sellaisesta ruutuajasta, joka ei ole
luovaa tai jollain tavalla oppimista edistdvad. Haitallisempana ruutuaikana pidetddn sitd, jos
kayttaja kuluttaa pelkastédan toisten tuottamia sisdltéjd. Luova ja oppimista edistdvé ruutuaika
taasen ei yleisesti ottaen ole yhté haitallista.

Ergonomian puolesta poytéatietokone on kannettavaa tietokonetta, tablettia tai &lypuhelinta
parempi vaihtoehto. Tdma johtuu siitd, ettd istuminen pdytatietokoneen daressé on ergonomian
kannalta parempi kuin mobiililaitteen kdyttdminen sohvalla/sangyssa istuma-/makuuasennossa.



Pitkéaikainen istuminen ndyton d&dressd ei ole hyvaksi kenellek&&n. Taukoja koskevana
nyrkkisd&dntoné voidaan pitad, ettd mitd pienempi laite, sitd useammin on pidettavé taukoja.

Nyky-yhteiskunnassa on hankala seurata, toteutuuko lasten ja nuorten péivittdinen ruutuaika
kahden tunnin suosituksen mukaisesti. VOyrin kunnan peruskoululaisille kevaalla 2020
osoitetuista kyselyista kéavi ilmi, ettd vain 38 % ala-astelaisista ja 15 % yldastelaisista pysyttelee
ruutuajassa Yyleisten suositusten rajoissa. Taméa tarkoittaa, ettd vain noin joka kolmas
alakoululainen ja vain joka seitsemés ylakoululainen noudattaa yhteenséd korkeintaan kahden
tunnin ruutuaikaa paivaa kohden.

Lyhyt yhteenveto kyselyjen tuloksista
Peruskoulu, 1.—6. luokat

Oppilaat kayttavat eniten alypuhelinta. Pddasiassa he katsovat YouTubea, pelaavat peleja ja
kayttavat sosiaalista mediaa. YouTube-videoita katsotaan sen mukaan, mika kutakin oppilasta
kiinnostaa.

Valtaosa (76 %) oppilaista vastasi katsovansa YouTubea, koska se on hauskaa ja
viihdyttdvad. Loput oppilaista vastasivat katsovansa YouTubea my6s muista syistd. Kolme
pelatuinta pelid taménikaisten oppilaiden keskuudessa ovat Minecraft, Roblox ja Fortnite.
Huolestuttavaa on kuitenkin se, ettd suhteellisen moni kertoo pelaavansa myos sellaisia peleja,
joita ei ole sallittu tai joita ei suositella heidan ikéisilleen.

Mitd tulee sosiaalisen median k&yttoéon, kayttdvat useimmat alakoululaiset YouTubea ja
WhatsAppia. Muita monien (noin puolet oppilaista) kdyttamié sosiaalisia medioita ovat TikTok,
Snapchat ja Instagram. Suurin osa 1.—6.-luokkalaisista seuraa vain harvoja YouTube-kanavia tai
“vaikuttajia”.

Peruskoulu, 7.-9. luokat

Oppilaat kayttavat ylivoimaisesti eniten alypuhelinta. Pédasiassa oppilaat kéyttavat sosiaalista
mediaa, juttelevat kavereiden kanssa, katsovat YouTubea, pelaavat pelejd ja katsovat
elokuvia/sarjoja verkkopalveluista. Yli 90 % oppilaista kéyttdad Snapchattia, YouTubea,
Instagramia ja WhatsAppia. L&hes yhtd moni kdyttaa TikTokia ja yli puolet kayttdd Facebookia.
7.-9.-luokkalaiset seuraavat YouTube-kanavia ja vaikuttajia sen mukaan, mistd ovat
kiinnostuneita. Huomionarvoista on, ettd useimmat taméanikaiset seuraavat joko ruotsalaisia tai
yhdysvaltalaisia vaikuttajia. Vain harva seuraa suomalaisia vaikuttajia.

Valtaosa (82 %) oppilaista vastasi katsovansa YouTubea, koska se on hauskaa ja
viihdyttavad. Kuitenkin noin kolmasosa oppilaista vastasi katsovansa YouTubea, a) koska sielta
saa inspiraatiota ja ideoita, b) koska heiddn seuraamansa henkilot eldvat jannittavaa tai
kiinnostavaa elaméa, ja c) koska heiddn seuraamansa henkil6t testaavat eri tavaroita ja tuotteita.
Viisi pelatuinta pelia oppilaiden keskuudessa ovat GTA, Minecraft, 8 Ball Pool, Hay Day ja
CS:GO. Kahta ndista oppilaiden eniten pelaamista peleisté ei suositella alle 18-vuotiaille.

Vaikka sosiaalinen media on jatkuvasti saatavilla, ei se tarkoita, ettd sitd tarvitsee kdyttdd koko
ajan. Te aikuiset voitte omalla toiminnallanne nayttda lapsille, miten k&nnykkaa kaytetaan.
Néayttakaa lapsillenne, ettei puhelimen &éressa tarvitse olla koko ajan.

Jos te aikuiset opetatte lapsia kayttamé&an teknologiaa jarkevasti, ei vakavia ongelmia
synny. Myads teini-ikaiset tarvitsevat tukea vanhemmiltaan. Rajojen asettaminen on yksi parhaita



asioita, mitd voimme lapsillemme tehda. Rajat asettamalla luomme terveellisen perustan heidan
tulevaisuudelleen.

Suositukset on laadittu ajankohtaiseen tutkimukseen perustuvien, olemassa olevien ohjeiden
pohjalta.

Suositus Voyrildisille nuorille

Suositus Vaoyrilaisille lapsille
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jakautua eri aktiviteetteihin, jotta lapsi voisi hyvin.

Vinkkilista, jota voitte kayttaa keskustellessanne ruutuajasta perheen kesken

e Suunnittele lapsen ruutuaika. Puhukaa péivittdin hetken internetista.

o Tutustukaa internetiin ja sosiaalisen median maailmaan yhdessa.

o Tehkaa ruutuaikasopimus perheen kesken, ja laittakaa sopimus selvésti nakyville.

o Pysy karryilla siitd, mita lapsesi katsoo, seuraa ja kirjoittaa netissa.

o Hiljenna lapsen puhelimesta kaikkien ei-vélttdméattomien sovellusten ilmoitukset. Aseta
aikarajoituksia tai estoja lapsen puhelimeen tai tietokoneeseen.

o Hanki kello, joka soi peliajan péaéattyessa.

o Tarkista, missa asennossa lapsi kayttaa puhelinta/tablettia/tietokonetta.

e Auta lasta keksim&in jotain muuta tekemistd yksikseen ja yhdessa kavereiden
kanssa. Ruudut pois kéytosta 1-2 tuntia ennen nukkumaanmenoa. Huolehdi siitd, ettd
ruokailujen aikana ei kéyteté elektroniikkaa.

o Kannusta lastasi tapaamaan ystaviaan.

o Toimi itse niin kuin opetat.



