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1 Inledning

Temadagen "Paverka!” ar ett evenemangskoncept skapat och utvecklat av Nuorten
Suomi rfi nara samarbete med ungdomar. Temadagen ar ett evenemang for
samhallsengagemang och demokratisk utbildning, och ett tillfalle att lyfta upp
ungdomarnas rost och perspektiv. Genom temadagen far de mojlighet att paverka och
forma samhallet.

Forskning betonar vikten av evenemang som temadagen "Paverka!” och
rekommenderar att det genomfors i alla skolor runt om i Finland (Valijarvi, Jouni 2019).

Temadagen "Paverka!” ordnades i Vora kommun forsta gangen 7 mars 2024 |
samarbete med Nuorten Suomi rf och Osterbottens forbund. Vi fick ocksd ovarderlig
hjalp fran Korsnas kommun som ocksa ordnat temadagen tidigare.

Tack vara samarbetet och stédet fran dessa aktdrer har Vord kommmuns fritidskansli
kunnat ta fram denna handbok som ska fungera som ett stod for andra kommuner som
ar intresserade av att skapa egna temadagar. For oss ar det viktigt att satsa pa att framja
ungdomars engagemang och deltagande i samhallsfragor.

Denna handbok innehaller instruktioner, forslag pa aktiviteter och material som stod |
planeringsprocessen. Genom att folja handboken hoppas vi att du ska fa stéd och hjalp i
att skapa er egen temadag "Paverka!”.

Vorag 22.05.2024

Nicole Kolehmainen, ungdomsledare
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2 Vad ir temadagen Paverka

Temadagen "Paverka's syfte ar att engagera ungdomar i samhallsfragor och
demokratiska processer genom ett kreativt och interaktivt upplagg (Hannivirta, Carita &
Laine, Mareena & Lahde, Miia & Rattila, Tiina 2020). Under dagen deltar ungdomarna i
verkstader och olika fragor via en digital spelplattform som uppmuntrar dem att
utforska olika former av samhallsengagemang och forsta vikten av aktivt
medborgarskap. Temadagen stéds av bade Ungdomslagen (Undervisnings- och
kulturministeriet 2017) och FN konvention om barnets rattigheter (Unicef 2024), vilket
betonar ungas ratt att fa sina roster horda och tillgang till relevant information.

Initiativet ar utformat for att ge ungdomar praktiska verktyg att anvanda sina
rattigheter och paverka samhallet pa meningsfulla satt. Genom att skapa en miljo dar
ungdomar aktivt deltar i dialog med beslutsfattare, bidrar temadagen till att bygga en
mer inkluderande och ungdomsvanlig samhallsstruktur.

3 Den viktiga arbetsgruppen

Planeringen av temadagen startar med att skapa en arbetsgrupp. Arbetsgruppen bor
bestd av minst 2-4 personer, till exempel kommunens ungdomsarbetare, medlemmar
fran ungdomsradet, skolpersonal, elevkarens representanter eller andra foreningar som
stédjer ungdomars engagemang. Informera arbetsgruppen om temadagens syfte och
mal tidigt, sa att alla far en gemensam forstaelse och fokus.

3.1 Ansvarsfordelning

Ansvarsfordelningen bor vara logisk och rattvis, sa att varje medlem kan bidra med sina
styrkor och kompetenser i planeringen av temadagen. Detta optimerar arbetsflodet och
Okar effektiviteten i planeringen.

Till exempel:

e Representanter fran elevkaren och larare kan skéta den intern kommunikation och
bokningar av utrymmen i skolan.

e Medlemmar fran ungdomsradet och ungdomsledaren kan tillsammans ansvarar
for att bjuda in verkstadsledare.

e FElevkaren och ungdomsradet planerar deras verkstad om dom ska halla i nagon.

e Ungdomsledare kan hanterar den extern kommunikation, marknadsféring,
kontakt med samarbetspartners, samt design av flyers och informationsmaterial.

3.1.1 Planeringsmoten

For att sakerstalla effektiva och produktiva planeringsmoten for temadagen "Paverkal"
bor du ha en tydlig foredragningslista med specificerade amnen. Utse en ordférande
och en sekreterare for att halla motet fokuserat och dokumentera beslut korrekt.

Det ar viktigt att alla deltagare aktivt bidrar och ar medvetna om arbetsgruppens
framsteg i planeringsprocessen. Mdtena fungerar som en plattform for att
kommunicera och klargora de delar av evenemanget som fortfarande behodver arbetas
med.
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3.2 Tips

1. Hall regelbundna moten och se till att kommunikationen inom arbetsgruppen ar
tydlig och kontinuerlig.

2. Tveka inte att be om hjalp fran arbetsgruppen eller andra som har erfarenhet av
att arrangera liknande evenemang tidigare. Att dela kunskap och erfarenhet kan
bidra till att I6sa problem och forbattra planeringen och genomférandet av
evenemanget.

3. Det ar battre och lattare att ha flera personer i arbetsgruppen i och med att da
kan arbetsuppgifterna uppdelas jamt som i sin tur ser till att ingen i
arbetsgruppen har féor mycket stress.

4. Inkludera elevkaren/tutorer, larare, beslutsfattare och ungdomsradet |
arbetsgruppen.

4 Planering

Nar arbetsgruppen ar formad ar nasta steg att kartlagga och planera evenemanget
samt delta i den skolning som Nuorten Suomi rf erbjuder. Skolningen ger praktisk
information om tidigare evenemang och vagledning for att skapa temadagen. Denna
manual kompletterar skolningen med ytterligare riktlinjer. For mera information
kontakta Nuorten Suomi rf, kontaktuppgifterna hittar ni under rubriken
"Kontaktuppgifter”.

Under skolningen gar Nuorten Suomi rf igenom viktiga aspekter, sa som vad man bor
tdnka pa nar man planerar evenemanget, hur man kan na verkstadsdragare, en
genomgang av seppo.io plattformen samt hur man kan bast anvanda den under
evenemanget samt efter evenemanget.

4.1 Planeringsprocess

En rekommenderad tidsram for planeringen och genomfoérandet avtemadagen ar en
period pa 4-7 manader. Det ar viktigt att planera varje steg noggrant samtidigt som det
finns utrymme for eventuella spontana tillagg eller hantering av risker.

Planeringen av temadagen ar omfattande, sa det kan vara klokt att dela upp processen i
flera moten och jobba tillsammans for att effektivisera planeringsprocessen. Foljande
punkter hjalper er i kartlaggningen:


https://www.nuortensuomi.fi/yhteystiedot/
https://seppo.io/?_gl=1%2A1jinzzo%2A_up%2AMQ..%2A_ga%2AMTgzODY4MDk3NC4xNzI0MDU0MjI3%2A_ga_7HSH4L5E94%2AMTcyNDA1NDIyNi4xLjAuMTcyNDA1NDIyNi4wLjAuMA..

Mal och syfte

Ar temadagen en

tavling eller inte?

Infrastruktur

Resurser

Riskanalys

Vad betyder temadagen for er som arbetsgrupp och vilken
betydelse kan den ha for ungdomarna i er kommunen.
Reflektera 6ver vad ni vill uppna med denna dag och varfor
den ar viktig for er.

Definiera den oénskade malgruppen for temadagen och
overvag vilken aldersgrupp ni vill rikta er till.

| seppo.io-plattformen kan man valja att ha poangsattning
eller inte och detta ar det som styr om dagen gors till en
tavling.

Med yngre barn kan det vara kansligt att skapa en tavling
medan med aldre barn och ungdomar kan detta uppmuntra
deras deltagande.

Oavsett om dagen ar en tavling eller inte kan det vara trevligt
att beléna barnen med lite smatt och gott for att visa att alla
har gjort ett bra jobb.

Var ska temadagen ordnas? och vem behodver ni kontakta
for att temadagen ska ga att genomfoéra just dar?

Ordnas temadagen pa ett stalle eller flera stallen?

Ar det sakert for deltagarna att ga dver vagen och ta sig fran
den ena byggnaden till den andra?

Hur manga salar behdver ni och av vilken storlek?
Seppo.io-plattformen:

Sakerstall att natverksanslutningen fungerar pa det stallet
dar evenemanget kommer att hallas.

Seppo.io plattformen:

Sakerstall att alla som deltar har tillgang till antingen egna
telefoner eller skolans tablets: Se till att utldnade apparater ar
laddade.

Gor spelet tillgangligt i "offline mode".

Satt upp spelplattformens inloggningskod pa vaggarna dar
verkstaderna halls och ge koden till verkstadsledare.
Diskutera ifall det behdvs nagot specifikt till utférandet av
evenemanget sa som: material for verkstaden, dator for
presentationen, mikrofon, hégtalare, flyers som visar var varje
verkstad befinner sig, osv.

Hur mycket tid har ni till féorfogande och var realistiska i era
tidsramar. Det ar battre att ha lite extra tid an att stressa
igenom dagens schema och planerings fasen!

Ta vara pa varandras kunskaper och kompetenser for att
bygga evenemanget pa ett enkelt satt. Undvik att gora det
for svart eller stressigt for er.

Tank pa vilka verkstader ni vill ha pa ert evenemang och vem
ni vill ska dra verkstaderna.

Identifiera eventuella risker och lésningar till dem, nagra
exempel nedan:

Deltagarna loggas ut fran spelet, vart ar koden?
Ljudsystemet fungerar inte, vem kontaktar jag?

En deltagares elektroniska apparat slocknar, back-up?



4.2 Checklista

En viktig resurs for planeringsprocessen ar en noggrant utformad checklista. Genom att
skapa en gemensam checklista tidigt i planeringsmotena kan arbetsgruppen
sakerstalla att inget viktigt gloms bort. Checklistan bor inkludera viktiga datum for att
boka lokaler, skicka inbjudningar till verkstadsledare, samt planera moten med
skolledningen och andra intressenter.

Detta verktyg ar avgodrande for att halla planeringen organiserad och for att sakerstalla
att alla moment foljs noggrant. Nedan finns ett exempel pa nagra av punkterna som
fanns pa checklistorna vid Véra kommuns arrangemang.

e A1
PAVERKA'

S

1 |Projektets briefing.

2 |Méte med skolpersonalen.

3 |Bokning av alla utrymmen.

4 |lLar dig om seppo.io plattformen.

5 |Kontakta verkstads dragare.

6 |[Skapa spelplattformen till seppo.io.

7 |[Skapa frédgorna till seppo.io plattformen.

8 |Temadagens uppbyggnad.

Skriv ihop ett infobrev som skickas vidare till I&rare och
féraldrar

10 |Kontakta Nuorten Agenda och kommundirektéren.

I |Testa spelet och be andra att testa spela den.

12 |Ta&nk ut priserna och férbered dom.

Satt upp skyltningen och férbered utrymmmen innan
evenemanget.

FRITIDSKANSLIET
. ] \9 .
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4.3 Seppo.io-plattformen

Seppo.io-plattformen gdra temadagen "Paverka!” till en interaktiv och dynamisk
upplevelse som engagerar deltagarna pa ett nytt och effektivt satt. Plattformen gor det
mMojligt for arrangodren att skapa skraddarsydda utmaningar och aktiviteter som ar
perfekt anpassade for andamalet. Genom att anvanda roliga och kreativa fragor kan vi
inte bara underhalla, utan ocksa framja en mangsidig inlarning som stimulerar
elevernas tankande och kreativitet. Seppo.io underlattar ocksa hela evenemangets
hantering, fran planering till utvardering, och later arbetsgruppen enkelt ladda ner
deltagarnas svar som en Excel-fil efter spelets slut.

| arrangorsutbildningen for temadagen "Paverka!", som anordnas av Nuorten Suomi rf,
far du dven en genomgang av hur Seppo.io-plattformen anvands.

e FOr mer information om utbildningarna, kontakta toimisto@nuortensuomi.fi.
e FOr mer information om seppo.io-plattformen, klicka har.

Dock ar det inte ett maste att anvanda plattformen, man kan ocksa anvanda andra
liknande plattformar om man sa vill.

4.3.1 Spelet och fragorna

Nar det kommer till skapande av ens egna spelplattform kan man valja att anvanda en
fardig spelbrada fran de listade spelbradorna i play.seppo.io eller skapa en egen fran
grunden.

| Vora kommuns fall fick vi som inspiration Korsnas kommuns spelbrada och vissa av
deras fragor men sedan anpassade vi den till hogstadie-elever och lade till det som vi
kande var nédvandigt att fa svar pa. | skapande av den grafiska delen anvande vi oss av
Canvas hemsida.

| skapandet av fragorna ar det viktigt att hela tiden ha temadagens mal och syfte i
atanke. | Seppo-spelet kan du kombinera olika typer av fragor (kryssruta, flervalsfraga,
para ihop, fyll i det saknade ordet och kreativ uppgift) for att bade framja larandet av
fakta och samla in ungdomarnas asikter och 6nskemal som kan paverka kommunen.
Ungdomarnas rést ar central i detta evenemang och bor vara i fokus nar du skapar
frdgorna i Seppo-spelet.

Bilder pd spelbrddorna i Korsnds kommmun och Vérd kommun:

T X - S .
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i en kod som ger er
Vi delar ut 8 vinster i siutet av dagen 1 de.
duitagare som har hogst posng.



mailto:toimisto@nuortensuomi.fi
https://seppo.io/?_gl=1%2A1jinzzo%2A_up%2AMQ..%2A_ga%2AMTgzODY4MDk3NC4xNzI0MDU0MjI3%2A_ga_7HSH4L5E94%2AMTcyNDA1NDIyNi4xLjAuMTcyNDA1NDIyNi4wLjAuMA..
http://play.seppo.io/
https://www.canva.com/

4.4 Inbjudan och information

Skriv ihop en inbjudan i samband med information till de som ni 6Gnskar som
verkstadsledare. | infobrevet ar det bra att inkludera féljande information:

Beskriv kortfattat Ange datum och GCe Tydliggor hur
vad temadagen tid for kontaktuppgifter potentiella
handlar om och evenemanget samt till den person som  verkstadsledare ska
dess syfte: den forvantade ansvarar for svara pa inbjudan,
Det &r viktigt att tidsatgangen for ev"enemanget/verk— antingen genom
ootentiella verkstadsledarna: staderna och som att svara via e-post,
verkstadsledare Detta hjalper dem verkstadsledarna telefon gller genom
forstar den att planera och Gl kont:akta om it Wil | €n )
vergripande avgéra om de har de hﬂarfragoreller elektronisk enkat.
visionen for mojlighet att delta behover mer
evenemanget. och med vilken typ ool

av verkstad dom

deltar.

4.4.1 Guidning for verkstadsdragare

Om verkstadsledare behdver stod i att planera och genomfora sina verkstader ar det
viktigt att avsatta tid for att erbjuda detta (om mojligt), sarskilt for yngre ledare och de
som tar sig an rollen for forsta gangen. Att leda en verkstad kan vara en utmaning, och
genom att ge handledning kan vi sakerstalla att verkstadsledarna kanner sig trygga och
kompetenta i sin uppgift.

4.4.2 Deltagarinformation

For att sakerstalla spridning av informationen till elever och deras foraldrar ar det en
smart strategi att skolan tar ansvar for den interna kommunikationen genom Wilma.
Vid givandet av informationen bor det komma fram orsaken till varfor denna dag
anordnas och dagens upplagg pa ett lattlast och forstaeligt satt.

Eftersom temadagen inte ar dppen for allmanheten behovs ingen ytterligare
marknadsforingsinsats riktad till externa malgrupper. Daremot kan man genomfoéra en
marknadsforingsinsats efter temadagen for att dela upplevelser och resultat fran
evenemanget.

4.5 Tips

1. Kontrollera att byggnaderna ar nara och att det ar sakert for eleverna att ta sig fran
punkt A till B.

2. Setill att utrymmet har tillrackligt med plats och nédvandig utrustning.

3. Informera personalen om evenemanget och mojliga stérningar. Paminn dem
nagra veckor innan.

4. Erbjud en detaljerad men lattfattlig sammanfattning om temadagen, inklusive
dess syfte, aktiviteter och forvantningar pa deltagarna. Detta kan inkludera
information om vilka amnen som kommer att behandlas, hur deltagarna kan bidra
och vilka mal som planeras att uppnas under dagen.



Variera frdgorna for att halla deltagarna engagerade. Skapa fragor med olika
svarighetsgrader och format.

Ha hellre fler fragor an farre for att uppmuntra interaktion och engagemang. Tillat
flexibel hantering av fragorna.

Testa spelet noggrant innan evenemanget och samla in feedback fran
testpersoner.

Placera inloggningskoden till spelet i alla verkstadsutrymmen sa att ungdomarna
kan bdrja om spelet vid behov.

Kod efter avslutad verkstad: Efter varje verkstad ska eleverna ges en kod som matas
in i Seppo-spelet (pa sa satt kan de ta sig vidare). Det ar bra att komma dverens

med verkstadsledare om koden pa sa satt kommmer dom ocksa ihag den.
10. Identifiera och bedodm riskfaktorer i férvag for att hantera dem effektivt.

5 Temadagens innehall

P& morgonen av evenemangsdagen kan det vara klokt att anlanda nagra timmar
tidigare till de lokaler dar temadagen "Paverka!" ska aga rum. Detta ger mojlighet att
dubbelkolla att all teknisk utrustning fungerar korrekt, satta upp de sista skyltarna eller
lapparna, ordna med kaffe och férbereda snacks om det behdvs, samt valkomna
verkstadsledarna. Malet ar att sakerstalla att morgonen flyter pa smidigt sa att
huvudarrangorerna kan fokusera pa att presentera evenemanget pa ett professionellt
satt.

For evenemang som inkluderar tavlingar behovs en sarskild grupp for att bedoéma och
poangsatta de dppna fragorna och sedan tilldela slutgiltiga poang till eleverna innan
evenemanget avslutas. Denna beddmningsprocess bdr planeras och genomféras
noggrant, och kan anpassas efter de resurser som finns tillgangliga samt de specifika
frdgor som valts for tavlingen.

5.1 Gemensam start

Starta dagen med en tydlig och engagerande presentation som informerar deltagarna
om dagens upplagg och syfte. Det ar viktigt att forklara varfor dagen anordnas och hur
programmet ser ut for att skapa en positiv atmosfar och sakerstalla att alla forstar
malen.

Presentera pa ett enkelt satt som ar latt for alla att folja, och anvand visuella hjalpmedel
som bilder, grafik eller videor for att forstarka budskapet. Borja garna med en halsning
fran kommundirektoren eller en annan relevant person.

Avsluta presentationen med tydliga instruktioner, inklusive hur man spelar spelet pa
Seppo.io-plattformen, for att se till att alla ar redo att delta i dagens aktiviteter.

Nar ni utformar PowerPoint-presentationen, tank pa att detta ar den basta tiden att
formedla all nddvandig information sa att eleverna kan njuta av temadagen utan
problem. Under bilaga 2 kan ni se ett exempel pa uppbyggnaden av presentationen
som gjordes i Vorad kommun.

Inkludera foljande i presentationen:
e Halsning fran kommundirektoren (eller annan representant)
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e Introduktion till temadagen "Paverka!"

e Syftet med temadagen "Paverka!"

e Dagens struktur och tema

e Presentation av spelet "Paverka!"

e Beskrivning av spelet och Seppo.io-plattformen
e Genomgang av hur spelet spelas

e Instruktioner for att ansluta till spelet

Introduktionen kan genomforas digitalt eller pa plats i ett utrymme med projektor och
ljludutrustning. Valet beror pa malgruppen och tillgangliga resurser. | Véra kommun
anvandes en digital introduktion via Teams, vilket gjorde det mojligt att na alla deltagare
snabbt, aven om det minskade mojligheterna till spontan interaktion.

5.2 Program och aktiviteter under evenemanget

Temadagen kan stracka sig fran 3 till 5 timmar beroende pa evenemangets omfattning.

Temadagen i Vora kommun riktades till arskurs 7, med 75 elever som delades i fyra
mindre grupper. Temadagen varade i 4 timmar och 45 minuter och bestod av foljande:

e Enintroduktion som tog 30 minuter.
e Fyra parallella verkstader som varade mellan 20 och 25 minuter var. Detta
majliggjorde deltagande for fyra olika grupper samtidigt.
e Seppo.io-plattformen innehdll totalt 56 fragor, inklusive:
o Oppet svar: 20
o Kombinationsuppgifter: 5
o Flervalsuppgifter: 14
o Kryssruteuppgift: 17
e En lunchpaus pa 45 minuter, inga fler pauser schemalagdes for att de blev
automatiska pauser efter verkstaderna.
e Ensammanfattning och prisutdelning som tog 30 minuter.

Liknande struktur anvandes for temadagen i Korsnas kommun for arskurs 6, med 24
elever, dar langden pa evenemanget var 4 timmar.

e Enintroduktion som tog 20 minuter.
e Fyraverkstader ordnades sammanlagt, och varje verkstad pagick i 15-20 minuter.
e Seppo.o-plattformen innehdll totalt 15 fragor, inklusive:
o Oppetsvar: 5
o Flervalsuppgifter: 6
Kryssruteuppgift: 4
En paus pa 15 minuter.
e Enlunchpaus pa 30 minuter.
e Enomréstning och avslutning som tog 30 minuter.

5.2.1 Verkstader

Det ar viktigt att verkstaderna foljer samma tema och évergripande riktlinjer som sjalva
temadagen. Det ar ocksa bra att variera verkstadsformaten, for att skapa en mer
varierad upplevelse for deltagarna. Ledare for verkstaderna kan vara en blandning av
kommunala beslutsfattare, medlemmar fran ungdomsradet, elevkaren, Osterbottens

O
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forbund, Osterbottens valfardsomrade samt olika féreningar och andra enheter som
arbetar med och for unga.

Cenom dessa verkstader erbjods eleverna inte bara en maéjlighet att lara sig om och
engagera sig i viktiga samhallsfragor, utan de fick ocksa en plattform for att uttrycka
sina asikter och idéer. Detta understryker betydelsen av ungdomars rést och deras
aktiva deltagande i ssmhallsutvecklingen. | slutet av varje verkstad fick eleverna en kod
som skulle skrivas in i Seppo-spelet, for att markera verkstaden som avklarad.

Bilder fran de verkstader som arrangerades i Vord kommun:

5.3 Avslutning

| slutet av temadagen ar det dags att ssmmanfatta dagen och erkanna deltagarnas
prestationer genom att dela ut eventuella priser till de som har fatt hogst poang.
Oavsett om evenemanget ar en tavling eller inte ar det anda viktigt att uppmuntra och
beldna deltagarnas engagemang och framgang med lite smatt och gott.

En genomgang av dagen kan inkludera att reflektera dver de olika aktiviteterna och
verkstaderna som har agt rum, samt att lyfta fram de viktigaste insikterna eller
lardomarna som har formedlats under dagen. Det ar ocksa en viktigt att tacka alla som
har bidragit till att gdéra evenemanget mojligt, inklusive arrangoérer, volontarer, och
eventuella sponsorer eller samarbetspartners.
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Slutligen ar det ocksa en viktigt att tacka alla deltagare for deras deltagande och
engagemang under temadagen, och att uppmana dem att fortsatta att vara delaktiga i
framtida evenemang och aktiviteter. Detta hjalper till att uppratthalla den positiva
atmosfaren och entusiasmen som temadagen har genererat.

5.4 Tips

1. Ge en kortfattad foérklaring om Seppo.io-plattformen och dess anvandning.
Fortydliga hur plattformen kommer att integreras i evenemanget och vilka
fordelar den erbjuder for deltagarna.

2. Informera eleverna att de ska spara deras personliga inloggningskod, antingen
genom att ta en skarmbild eller genom att skriva upp koden. P4 detta vis undviker
vi nollstallningen av poang.

6 Uppfoljning

En viktig del av temadagen “Paverka!” ar uppfoljningen som kommer efter
evenemanget. Det kan ta tid, men med en engagerad arbetsgrupp kan det goras
effektivt.

Att fa en sasmmmanfattning av temadagen snabbt ar avgoérande. Det gor att kommunen
kan anvanda informationen och visar deltagarna att deras asikter ar viktiga. Genom att
analysera resultaten tidigt kan vi upptacka trender och insikter som hjalper till att fatta
framtida beslut och satta in atgarder snabbt baserat pa feedbacken fran ungdomarna.

6.1 Feedback

For att fanga ungdomarnas asikter ar det bra att anvanda ett feedbackformular. | Vora
kommun anvande vi Seppo.io-spelet och skapade en snabb uppgift innan vi visade de
slutliga poangen, vilket fick manga elever att delta. | Korsnas kommun samlades
feedbacken muntligt.

Det ar viktigt att samla bade positiv och negativ feedback for att fa en fullstandig bild av
upplevelsen. Fraga ocksa om vilka teman som var relevanta for framtida evenemang
och hur ungdomarna upplevde svarighetsgraden av aktiviteterna. Denna feedback
hjalper till att forbattra framtida evenemang och ungdomsprogram.

6.2 Information om resultat

Det ar viktigt att ocksa presentera det resultat som frammkommit under temadagen for
beslutsfattare, kommuninvanare och deltagarna sjalva. Resultatet kan presenteras pa
olika vis, men det behover vara pa en sadan niva att alla kan ta till sig den information
som presenteras.

I Vord kommun delades resultaten med kommunens alla sektorer, ndmnden for
livskvalitet, hogstadieskolan samt arskursen som deltog i temadagen innan
sommarlovet 2024.
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6.3 Utvardering av dagen

Efter evenemanget ar det viktigt att genomfoéra en noggrann utvardering fran olika
perspektiv for att identifiera styrkor och forbattringsomraden infor framtida evenemang.
| utvarderingen bor alla som pa nagot vis deltagit i planering eller genomférande ha
mMojlighet att komma till tals, exempelvis arbetsgruppen, elevkaren, ungdomsradet,
verkstadsdragare samt skolans personal som féljt med grupperna under dagen.

Sammanstall alla insikter och diskussioner i en rapport som kan anvandas for att planera
nasta evenemang. Rapporten bor innehalla en éversikt dver styrkor,
forbattringsomraden och konkreta atgardsforslag.

6.4 Tips

1. Var effektiva i sammanfattningen.

2. Dela resultaten med kommunens alla sektorer (de som ar inblandade i fragorna),
beslutsfattare, ungdomsradet osv.

3. Kommunicera till ungdomarna om de resultat som kommit in och beratta hur ni
tar er vidare for att forverkliga atminstone nagra av de d6nskemal i nar framtiden.

Kontaktuppgifter

Ungdomsledaren i Vora kommun: nicole kolenmainen@vora fi

Nuorten Suomi rf; toimisto@nuortensuomi.fi
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BILAGOR

Bilaga 1. Checklistan: Veckan innan evenemanget
Checklista OK

Utanfor varje verkstad skall det std namnet pa verkstaden, bestam vem i
arbetsgruppen ansvarar over att skapa och printa ut dessa lappar. Detta kan
man lamna till dagen innan evenemanget.

Se till att alla planerade verkstader kommer att hallas och kolla ifall det finns
nagra sista minutens behov fran verkstadsledarnas hall.

Skriv upp koden pa en lapp som verkstadsledare ska ge till eleverna efter
verkstaden. Koden bestams vid tidigare moten tillsammans med
verkstadsledare.

Ha pa klart pa vem som ansvarar for poangrakningen samt feedbacks
givandet.

Blixtuppgifterna: om ni har blixtuppgifter i spelet se till att de som ansvarar
for dessa vet vilken tid dessa skall aktiveras.

Diskutera med lararna och ha pa klart vem som kommer att foélja med
grupperna under dagen for att skota det disciplinara.

Handla det som behdver handlas: t.ex. kex, kaffe, mjdlk, saft, pennor osv.
Dubbelkolla att seppo.io spelet fungerar och att alla fragor ar korrekta.

Gor sista finslipen pa presentationen och se till att allt ndédvandigt ar med
samt testa att ljudet pa halsningarna fungerar.

Forbered vinsterna (om evenemanget ar en tavling)/ Kép in nagot smatt och
gatt om evenemanget inte ar en tavling (som ett tack fér deltagandet).

Skriv ut lappar dar spelets inloggningskod ar uppskriven och ge koden till alla
vuxna som ar med i evenemanget: paminn vuxna att be barnen att spara
deras individuella inloggningskod (pa sa satt forlorar dom inte deras tidigare

poang).

Be skolans personal att skicka infobrev om temadagen till deltagare och
deras foraldrar sa att de far informationen ocksa en vecka innan dagen.
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