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Nu &ar det dags att bygga. &

Ni har i skolorna jobbat med de olika globala malen i
klasserna under flera veckors tid.

Vi kommer nu att tillsammans bygga en hallbar varld,
utgdende fran de globala malen, i Minecraft Education. For att
vi skall lyckas med det behdver vi samarbeta och hjalpa
varandra. Vi behdver dra nytta av varandras styrkor och
kunskaper.

Vad &r elevernas mal i detta projekt?
Har under har vi skrivit ner elevernas kunskapsmal,
fardighetsmal och arbetsmal.

DINA MAL SOM ELEVOpy

Kunskapsmal Fardighetsmal " Arbetsmal

N

Du anvander Minecraft Education for att
visa dina kunskaper i hallbar utveckling
Du fdljer de instruktioner ni fatt om arupp

anvandning av ipaden Du ger egna forslag

Du presenterar ert arbete pa olika satt Du lyssnar pa andras forslag

Du végar ta egna initiativ till [dsningar Du forsoker hitta [dsningar om ni dr av
Du provar att [3sa problem pd olika satt for olika dsikt

att f3 olika resultat Du utfdr den uppgift du har fatt, inom
Du anvénder din ipad pa ett varsamt sétt utsatt tid

Du stadar undan din ipad pa korrekt satt Du planerar tillsammans med ditt par
Du soker information med hjalp av ett Du anstranger dig

Du forklarar ordet hallbar utveckling

Du ger exempel pa val som stdder hallbar
utveckling

Du motiverar varfor hallbara val &r viktiga
Du visar viktiga tekniska losningar som

Du pratar pa ett vanligt satt med din

finns i stader

Du forklarar vilken nytta en del tekniska
1sningar har for vart samhalle

Du forstar arbetets funktion i samhéllet
Du beréttar pa vilket stt er stad &r en
modem, hallbar stad

) o digitalt verktyg  Du séger din asikt och lyssnar pa andras
* Du motiverar de val som ni gjort for er stad o i Y.
D !  Du hittar information med hjalp av ett asikter.
* Du jamfor olika hallbara alternativ o
digitalt verktyg

Vad séger da laroplanen? Vilka kompetenser jobbar vi
med? Vad skall vi bedéma? Pa néasta sida kommer svaret pa
dina fragor. Dock har vi inte listat alla mal och kompetenser
som vi jobbar med i detta projekt. Listan skulle ha blivit sa

lang &
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Amne

Elevens mal

Faremal for
bedomning

Typav
mal

Kompetens
ema

oL

M3: stddja eleven att utveckla
miljomedvetenhet och paverka i sin
namiljo och i olika sammanhang for att
framja hllbar utveckling och att
uppskatta betydelsen av en hallbar

utveckling for sig sjélv och vérlden.

Eleven utvecklar sin miljsmedvetenhet,
agerar och paverkar i sin miljé och i olika
sammanhang for att framja hallbar
utveckling.

Eleven forstdr betydelsen av hallbar
utveckling for sig sjalv och vériden

Kunskaper och fardigheter i
halibar utveckling

Kunskaps-
mal

oL

M7: Handleda eleven att forstd
betydelsen av vardagliga tekniska
tillimpningar, hur de fungerar och
anvands samt inspirera eleven att

prova, upptécka och skapa nytt

tillsammans med andra

Eleven forstdr anvandningen och

betydelsen av vardagliga tekniska

tilldmpningar, hur de fungerar och
anvands samt provar, upptécker och
skapar nytt tillsammans med andra.

Tekniska kunskaper och
formdga att samarbeta vid
teknisk problemldsning

Kunskaps-
mal

K2, K3, K5

SHL

M5: hjdlpa eleven att inse betydelsen
av arbete och entreprendrskap i
narmiljon

Eleven Iar sig forstd betydelse av arbete
och entreprendrskap

Formaga att forstd
betydelse av arbete och
entreprendrskap

Kunskaps-
mal

K3, K7

SHL

M6: Handleda eleven att forstd att
information om samhallsfragor som
produceras av olika aktdrer formedlar
olika vérderingar och perspektiv och har
olika syften

Eleven [ar sig att forstd att det finns olika
varderingar, perspektiv och syften i
anknytning till information om
samhallsfragor

Tekniska kunskaper och
formaga att samarbeta vid
teknisk problemldsning

Kunskaps-
mal

K2, K3, K5

M5: Handleda eleven att malinriktat
utveckla sina visuella fardigheter
sjalvstandigt och tillsammans med
andra

Eleven Idr sig att medvetet utveckla sitt
visuella uttryck sjalvstandigt och i
samarbete

Formga att utveckla sina
visuella fardigheter
sjalvstandigt och i
samarbete

Kunskaps-
mal

K1-K3, K5

M11: Handleda eleven att anvanda
informations- och
kommunikationsteknik for att soka,
bearbeta och presentera information och
fér att kommunciera pa ett ansvarsfullt,
tryggt och ergonomiskt satt

Eleven anvander digitala verktyg for att
soka, bearbeta och presentera
information och for att kommunicera pa

ett tryggt och

Form3ga att anvanda
informations- och

satt.

Fardighets-
mal

K4, K5

MA

M5: Handleda eleven och stddja eleven
i utvecklingen av formagan att Isa
problem

Eleven anvander sig av olika
problemldsningsstrategier

Problemlgsningsférdigheter

Fardighets-
mal

K1, K4, K5

MO

M1: Handleda eleven i formagan att
uttrycka sin dsikt och delta

Eleven starker sin fomaga att agera i
olika ikationssituationer och

i olika kommunikationssituationer

starker sin formaga att uttrycka sin dsikt

Formaga att agera i
kommunikationssituationer

Arbetsmal

K1, K2, K7

oL

M2: handleda och sporra elever att
stalla upp mal for sina studier och att
arbeta langsiktigt for att uppnd dem
samt att analysera sina kunskaper i

omgivningslara

Eleven staller upp egna mdl for sina
studier och arbetar Ingsiktigt for att
uppn dem samt identifierar sina
kunskaper i omgivningsldra

Formagan att arbeta
malinriktat och att lara sig
léra

Arbetsmal

K1, K7

oL

M10: Erbjuda eleven mdjligheter att Gva
sig att arbeta i grupp genom att agera i
olika roller och
kommunikationssituationer., inspirera
eleven att uttrycka sig och lyssna pa
andra samt stddja elevens formaga att
identifiera, uttrycka och reglera sina
kanslor.

Eleven agerar i olika roller och
kommunikationssituationer i gruppen.
Eleven uttrycker sig sjélv och lyssnar pa
andra. Eleven identifierar och reglerar
sina kanslor

Férmaga att utveckla
kommunikativa fardigheter,
identifiera och reglera
kanslor

Arbetsmal

K2, K3




VAD SKALL Vi BYGGA | MINECRAFT?

| Minecraft kan man ju bygga i princip vad som helst. Har
du och dina elever svart att bestdmma er for vad ni skall
bygga kommer har nedan en lista pa forslag och idéer. Men i
slutdndan &ar det ju anda ni sjdlva som bestammer vad som
passar att bygga utgdende fran det globala mal ni

tilsammans har jobbat med.

Globala malen

Tips & idéer for byggandet

3 | God hélsa och vélbefinnande

5 | Jamstalldhet

6 | Rent vatten och sanitet for alla

7 | Hallbar energi for alla

8 | Anstandiga arbetsvillkor och ekonomisk tillvaxt

9 | Hallbar industri, innovationer och infrastruktur

11 | Hallbara stader och samhallen

12 | Hallbar konsumtion och produktion

13 | Bek@mpa klimatférandringarna

14 | Hav och marina resurser

15 | Ekosystem och biologisk mangfald

16 | Fredliga och inkluderande samhéllen

Byggnader som inspirerar till detta, t.ex. utegym, spa,
motionscenter, avslappning, serviceboende

Skolor, riksdag, parlament, institutioner, jamstalldhet i
hemmet

Allmé&nna toaletter, vattenreningsverk, vattentorn,
avloppsreningsverk, tervinning av vatten, vattenbrunn

Vindkraftverk, vattenkraftverk, solenergi, elledningar,
transformatorer

Myndigheter, afférer, fabriker, uppfinningar

Tag, buss, bat, framtida fordon, kreativa institutioner, vagar,
tunnlar

Hallbara hus, energisnala byggnader, hallbara transporter,
affarer, fabriker, sjukhus, polisstation, simhall, atervinning

Hantering av matsvinn(matrester, bast fore datum), loppis,
atervinningscentral, reparera, bygga om

Matstationer, forskningscentrum, innovationer som minskar
utslappen

Fiskuppfédning, forskning, fanga plast, reglera
havstemperaturen, utslépp i haven

Hallbart skogsbruk, 6kenspridning, markforstéring, skydda,
aterstalla

Institutioner, tillgang till réttvisa, domstol, polisen, lagar



orsta gangen vi tréffas via videolank kommer vi ga
igenom hur man spelar Minecraft Education.

- Innan passet bor du ha loggat in med dina elever for att
se att alla kommer in. Eleverna loggar in i Minecraft
Education med sina M365 anvandarnamn och I6senord.
- Passa samtidigt pa att designa din avatar.

Lank till video
+ Tips: ta garna med eleverna som larresurser.

"SOM UNDER VILKEN LEKTION SOM
HELST GALLER ORDNINGSREGLERNA
AVEN I DEN VIRTUELLA VARLDEN -
ORDNING OGH REDA, SAMT RESPEKT"


https://voraskolor-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/thomas_sodergard_edu_vora_fi/EascnnhPRMxBvDCcyvO5nboBpSPPd92AFUZW5QcBAlT5IA?e=MnT6UL

Forsta passet ar gemensamt for alla elever i drskurserna
3-6. Totalt ar det cirka 250 elever i samma Minecraft varld.

Fore passet racker det om du loggar in via zoom lanken
som tilldelats for att folja streamen via en projektor eller tv.
Interaktiviteten blir inte sd hog denna gang. Uppstar fragor far
lararen vara klassens sprakror alternativt kommer eleverna
fram till den anslutna iPaden/datorn.

Att tanka pa:

- Se till att redan nu fundera tillsammans med eleverna
vad de vill skapa/bygga i Minecraft utgdende fran de
globala malen som ni har jobbat med i klassen under de
senaste veckorna. Har ni jobbat med flera olika globala mal
behodver ni ju komma dverens om vem som bygger
tillsammans. Rekommenderad gruppstorlek: 3-5 elever.

- Valj att se pa spelet som ett presentationsverktyg.
Elevernas plan och “ritning/skiss” som vuxit fram under ert
arbete kring de globala malen skall nu "byggas/
presenteras” i Minecraft Education.

- Nar grupperna har byggt klart sina hallbara hus/byggen
i Minecraft Education skall de gora ett filmklipp som
slutprodukt. Mera information ges under lektion 4.



u satter vi igang. Eleverna kommer att fa tilldelade

"byggplatser” i Minecraft varlden utifran vilket globalt mal

de valt att jobba med. Alla elever i ak 3-4 bygger en

hallbar varld tillsammans i Minecraft Education. Samma
sak galler eleverna i ak 5-6.

« Innan passet bor eleverna/gruppen ha en gemensam
plan 6ver vad de ska bygga.

- ldag bygger vi helheten, for att langre fram ga in pa
detaljerna i bygget. T.ex. om dina elever bygger ett hus
inom det globala malet 11 (hallbara stader och samhallen)
sa bygger de upp huset idag, senare kommer vi in pa
inredningen och vad det &r som gor huset hallbart.

- Tips: ta gdarna med eleverna som larresurser.



Under det har passet siktar vi pa att oka interaktiviteten.
Kandaoen igang...

Att ténka pa:

- Se till att eleverna redan nu har en tanke pa vad de vill
skapa i Minecraft.

- Hijélp eleverna att tdnka pa helheten, inte detaljer i detta
skede.

- Uppmuntra eleverna att samarbeta inom gruppen sa att
alla far sin rost hord.

- Detta ar ett stort samarbete mellan kommunens alla
skolor. Varje grupps arbete blir en viktig del av en stor
helhet. Eleverna i Vord kommun bygger tillsammans en
Hallbar varld i Minecraft Education.

- En del elever kommer sékert inte att hinna bygga klart
utsidan av sitt hus/bygge. Fore nasta gemensamma lektion
ges mojlighet att under en lektion, ndgon gang under
samma vecka, ansluta till varlden och fardigstalla det som
behovs. Ndsta gemensamma gang fokuserar vi mera pa
detaljerna. Mera info ges under lektionen.

- Vid teknikstrul s kommer vi ha olika "experter” med
0ss och ha mojlighet att supporta via breakout-rooms i
Zoom.



u bygger och fixar vi detaljerna. Alltsa skapar det dar som
gor att t.ex. huset/bygget ar extra hallbart.

- Innan passet bor eleverna ha en plan over vilka detaljer
de skall bygga. Behover huset/bygget extra saker/
finesser for att det skall bli hallbart?

- Kom ihag: Se eleverna som resurser. Det finns manga
elever som spelat Minecraft i manga ar och kanske ser
mojligheter i olika material i spelet som man inte ser som

vuxen (>



Under det har passet siktar vi pa att ytterligare intensifiera
interaktiviteten.

Kandaoen igang...

Vi skall forsoka hjélpa varandra att fa byggt sa hallbara
hus/byggnader som mojligt. Genom att ge varandra respons
pa vad man redan byggt skall vi forsoka forbattra och
utveckla vara byggen. De som arbetar med samma globala
mal hjalper varandra att forbattra sina byggen.

Att tdnka pa:

- Inspirera dina elever att tdnka utanfor boxen,
tillsammans kanske de kommer pa innovationer, detaljer
som i framtiden byggs/anvéands pa riktigt.

- En del elever kommer sékert inte att hinna bygga klart
alla detaljer av sitt hus/bygge. Men vi kommer att fore
nasta gemensamma lektion ge er mojlighet att under en
lektion, ndgon gang under samma vecka, ansluta till
véarlden och fardigstalla det som behovs, for att ndsta gang
fardigstalla helheten. Mera info ges under lektionen.

- Vid teknikstrul s kommer vi ha olika "experter” med
0ss och ha mojlighet att supporta via breakout-rooms i
Zoom.



ar fardigstéller vi helheten. T.ex. i mal 11, forsoker vi fixa
till staden till en hallbar helhet.

- Innan passet bor eleverna ha en plan 6ver vad de annu
ska bygga, vid behov forandra.

- Idag fardigstaller vi helheten.

- Vad finns kvar att gora for att det vi byggt skall bli en
fungerande helhet?

- Vid behov far eleverna olika uppgifter beroende pa
vad som @nnu behover fixas.

- Det ar ju ett stort projektet att alla elever i Vora
kommun tillsammans skall bygga en hallbar vérld, darfor
ar det svart att pa férhand bestamma, fundera ut allt vad
som behover goras. Hela detta projekt dr en levande
process.

Kandaoen igang...



Att tanka pa:

- Breakout-rooms anvands i Zoom vid behov.

- Efter att vi byggt klart hela var "hallbara varld” i
Minecraft Education vill vi att alla grupper skall spela in en
kort video dar de visar at oss andra vad de har byggt. Ett
satt att gora detta som ni antagligen behé&rskar sedan
tidigare ar att gdra en kort skdrminspelning med iPaden,
dar de ar inne i varlden och gar runt och visar vad de
byggt. Sedan kan eleverna redigera videon i iMovie till en
kort video som visar det vdsentligaste. Nar den korta
videon ar klar lagger de till en "berattarrost” som som
berattar om deras hallbara bygge.
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DIGITAL KOMPETENS B
PROGRAMMERINGSKUNNANDE 3

Praktiska fardigheter och MEDIELASKUNNIGHET
egen produktion . L Datalogiskt tankande
Tolkning och bedémning
Ansvar och trygghet av medier Undersdkande arbete
Informationshantering Medieproduktion och produktion
samt undersokande X X Programmerade miljoer
och kreativa arbetssitt Verksamhet i mediemiljGer och verksamhet i dem
Interaktion

*
Pe BARN OCH UNGA

IRATT.-

TILL DIGITAL KOMPETENS

Kreativ Tankeféardigheter
produktion Aktivt Problemldsning och
Mangsidigt uttryck aktorskap kritiskt tankande
Modiga och kreativa forsok En aktiv roll i digitala miljoer M e e e
s den digitala varlden
Ansvar och sékerhet
<‘ Sdwaiiac Informationshantering ”r@}
J Vaxelverkan

[N <*

Smabarnspedagogiken | Forskoleundervisingen | Grundldggande utbildning

oph.fi/sv/digital-kompetens mediataitokoulu.fi/sv/ {ié

OPETUSHALLITUS
UTBILDNINGSSTYRELSEN

Tony Jansson - tony.jansson@edu.vora.fi
Thomas Soédergard - thomas.sodergard@edu.vora.fi
Jari Niemela - jari.niemela@edu.vora.fi
Carolina Lassus - carolina.lassus@edu.vora.fi
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