OHJEKIRJA VARHAISKASVATUKSEEN
JA ESIOPETUKSEEN




PERUSTAIDOT
VARHAISKASVATUKSESSA

JARJESTELMAHALLINTA (IPAD/TARLETTH)

 Varovainen kasittely
Miten tablettia pidellaan?
Suojakuoret kaikille tableteille
Missd? Milloin? Miten? iPadia kdytetdan
Ohjeiden seuraaminen

* Tabletin toimintoihin tutustuminen
Koti-painike
Ainenvoimakkuuden saataminen
Vililehtien valilld ja chjelmien valilla liikkuminen

Zoomaus [lahentaminen tai loitontaminen)
Emojit

VORA /A VOYRIN
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PERUSTAIDOT
VARHAISKASVATUKSESSA FORTS...

BOKUMENTAATIO

Kuvien ottoon/videokuvaukseen tutustuminen
Kamerasovelluksen avaaminen
Kameran kohdentaminen
Etu- ja takakameran kdyttdminen
Kuvien/videoiden poistamninen

lanmukaisten sovellusten kayttaminen
Esim. Molla ABC, Book Creator, Spel ett, YouTube Kids,
Bornholmslek, Sprakkistan, Sprakbus, Puffarna, Monsterlandet,
Mini Lobes, Memoria, My PlayHome, Barnvisor, Dexteria

QR-koodien kayttaminen
Or-koodien skannaus

Videopuhelun soittaminen
Esim. Zoomin kaytts



VARHAISKASVATUKSESSA

INFORMAATIOLUKUTAITO

« Tutustutaan internetiin tiedonlahteena
Kaytetadn hakukoneita, esim. Safaria tai Googlea yhdessa

pedagogin kanssa.
¢ Qikean ja vdaran tiedon erottaminen

Konkreettisia vertailuja, joiden avulla lapsi saa kdsityksen siita,
mikd on totta ja mika valetta.

NET e
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¢ Mainosten tunnistaminen
Lapsille selitetaan, mita mainokset ovat.

* |Lupa toisten valokuvaamiseen ja

videokuvaamiseen
Selitetddn, miksei toisia saa kuvata/videokuvata ilman lupaa

* Ergonomia

VORA /MVOYRIN

KOMMUN KLINTA



OHJELMOINTI
VARHAISKASVATUKSESSA

ANALOGIEN OHJELMOINTI

* Tutustutaan analogiseen ohjelmointiin
Kaavojen toistaminen
Toisten koodaaminen

DIGITAALINEN OHJELMOINTI

« Tutustutaan digitaaliseen ohjelmointiin
Ohjelmointisovellukset

Bluebot

PEDAGOGIEN DOKUMENTOINTI
VARHAISKASVATUKSESSA

BIGITAALINEN PORTFOLIO

« Prion

e Piikky



PERUSTAIDOT

ESIKOULU

PERUSTAIDOT
JARJESTELMAHALLINTA

JARJESTELMAHALLINTA

(Ilpad/tabletti) (Ipad/tabletti)
« Varovainen kasittely « Varovainen kasittely
« Tabletin toimintothin « Tabletin toomintoihin
tutustuminen tutustuminen
DOKUMENTAATIO DOKUMENTAATIO
« Oppilaat tutustuvat « Oppilaat oppivat kayttamaan
- digitaalisiin portfolioihin - digitaalisia portfolioita
- Kuvien ottoon ja - valo- ja videokuvaustoimintoja
videokuvaukseen - anmukaisia sovelluksia *
- lanmukaisiin sovelluksin . - videopuheluita
- QR-koodeihin + Oppilaat oppival tuottamaan omia
- videopuheluihin - QR-koodeja ®

- Satuja =

INFORMAATIOLUKUTAITO

INFORMAATIOLUKUTAITO

« Tutustutaan internetin
tnedonlahteena « Tutustutaan mnternetin
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+ UMKEAn ja vaaran ueoon negonianieena

eroltaminen « Kriuttinen ajattelu tiedonhaussa

T

+ Lupa toisten valokuvaamiseen ja « Lupa toisten valokuvaamiseen ja
videokuvaamiseen videokuvaamiseen

OHJELMOINTI . OHJELMOINTI

ANALOGINEN OHJELMOINTI ANALOGINEN OHJELMOINTI
« Toisten koodaaminen @ « Toisten koodaaminen @
« Kaavojen loistaminen @ « Kaavojen loistaminen @

DIGITAALINEN OHJELMOINTI DIGITAALINEN OHJELMOINTI

« Robotit ® + Robotit &
« Ohjelmointisovellukset @

PEDAGOGINEN DOKUMENTOINTI : PEDAGOGINEN DOKUMENTOINTI

DIGITAALINEN PORTFOLIO DIGITAALINEN PORTFOLIO
« Prion « Prion

VORA /AVOYRIN
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PERUSTAIDOT
ESIOPETUKSESSA
JARJESTELMAHALLINTA ((PAD/TARLETT()

* Varovainen kasittely
Miten tablettia pidell3an?
Suojakuoret kaikille tableteille
Missd? Milloin? Miten? iPadia kaytetddn

« Tabletin toimintoihin tutustuminen

Koti-painike

Adnenvoimakkuuden sidtiminen

Vililehtien valilla ja ohjelmien valilld liikkuminen b U_ £

Zoomaus {ldhentaminen tai loitontaminen) % 5

Mappaimistoon tutustuminen D

Emojit x .
DOKUMENTAATIO ) . )

* Tabletilla kuvaaminen/videokuvaaminen#® 3
Esim. iMovien, Clipsin ja Puppet Palsin kdayttaminen

¢ |[anmukaisten sovellusten kayttaminen
Esim. Molla ABC, Skolstil/Kirjoita ja opi, Book Creator,

Spel ett, YouTube Kids, Bornholmslek, Sprakkistan,
Sprakbus, Puffarna, Monsterlandet, Mini Lobes,
Memoria, bokstavspussel, Dexteria

« Omien QR-koodien luominen
Omien QR-koodien luominen Cloud QR:la
Omien satujen luominen, esim. Puppet pals, Book
Creator

e Videopuhelun soittaminen
Esim. Zoomin kaytto

VORA MVOYRIN
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INFORMAATIOLUKUTAITO
ESIOPETUKSESSA

INFORMATIONSKOMPETENS

« Kaytetaan internetia tiedonlahteena
Kaytetadn internetid tiedonldhteend ohjauksessa.

« Kriittinen ajattelu tiedonhaussa
Kaytetaan esim. Greenscreenia ja luodaan

*valeuutisia®.

NET

ESIOPETUKSESSA
NET

« Mainosten tunnistaminen
Lapsi tietda, mitd mainokset ovat.

* |upa toisten valokuvaamiseen ja videokuvaamiseen
Selitetddan, miksei toisia saa kuvata/videokuvata ilman lupaa

* Ergonomia




OHJELMOINTI
ESIOPETUKSESSA

ANALOGIEN OHJELMOINTI

Kokeillaan analogista ohjelmointia
Kaavojen toistaminen

Toisten koodaaminen

BIGITAALINEN OHJELMOINTI

Kokeillaan digitaalista ohjelmointia
Ohjelmointisovellukset
Bluebot

Coding Awbie

VORA /M VOYRIN

KON KELUNTA



PEDAGOGIEN DOKUMENTAATIO
ESIOPETUKSESSA




Varhaiskasvatuksen ja esikoulun digitaalisen
oppipolun kasikirjan lukeminen
seuratakseen Voyrin kunnassa laadittua TVT-
strategiaa, henkilokunnalle on kirjoitettu
apuvalinecksi kasikirja. Se sisaltaa tarkempaa
tietoa ja kaytannon neuvoja strategian
sisallosta seka “digitaalisen vuosikellon®.
Varhaiskasvatus loytyy ensimmaiselta
puoliskolta ja esikoulu jalkimmaisealta.
Keskiaukeamalla on kopio varhaiskasvatusta ja
esikoulua koskevasta TVT-strategiasta.
Hyvaa yhteistyota toivoen



