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PERUSTAIDOT

JARJESTELMAHALLINTA 1-2 LUOKAT

- KO‘H—Puinikkeen toiminnot: Oh'elmienju valilehtien avaaminen,
sulkeminen ja niiden valilla liikkuminen. ¢

e Adanenvoimakkuuden nﬂs+uminenju madaltaminen. Aanten
laitaminen pois paalta.

* Nappaimistéon tutustuminen: isot kirjaimet, pisteet,
véalilyénnit, huutomerkit, kysymysmerﬁi-}ju numerot.

* Lentokonetilan laittaminen paélle/pois ja sen merkitys.

o Wifin/bluetoothin laittaminen p-:'jijﬂefpojs ja sen merkitys.

e Tulostaminen

JARJESTELMAHALLINTA 3-4 [UOKAT

® Omista kayttajatunnuksista ja salasancista huclehtiminen.
® NijPPijimiS'l'&n \Lﬁy-f-&n oPE‘l"I'E\L: caps lock, num lock, c-|-rL alt
%r, shi‘ﬂ: End

irDrop—toimintoon  tutustuminen,  esim.  kuvien  ja
asiakirjejen jakaminen.
Siriin ja E‘ukuun tutustuminen.

Opetetaan yhdistamaan iPad tv:hen/projektoriin.

JARJESTELMAHALLINTA S-6 LUOKAT
* Turvallisten salasanojen lueminen.
® TPadin tai tietokeneen +oimintoihin futustuminen.
e Aletaan haricifella kymmensormijariestelmad, esim.
elevspel se, typingmaster.com, ypingstudy.com.
e Opetetaan yzgis amaan iPad tv:hen/projektoriin.
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DOKUMENTAATIO 1-2 LUOKAT

* Kansioiden ja rakenteiden luominen OneDrivessa opettajan
ohjauksessa niin, etta oppilaat oppivat, minne asiakirjat
+aﬂenne+uun; Esim. kansio kutakin vuosiluckkaa kﬂhde“jﬂ
taman kansion sisalla kansioita eri aineita varten.
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@ Tieclﬂs'hijen lueminen, tallentaminen, nimeaminen, |&ytaminen

ja poistaminen, esim. Wordissa.

ﬂuvien kopioimisen, leikkaamisen ja liittamisen alkeet, esim.
mista |Sytad kuvia esim. Wordissa, miten kuvia litetaan.

* Kuvaaminen ja videokuvaaminen esim. iMoviellq,
Greenscreenilla, Book Creatorilla.

* Cloud QR QR-keodien skannaus ja lueminen ja asiakiriojen
linki+taminen QR—koeodeihin.

* Diaitaalisiin arvicintimenetelmiin futustuminen, esim.
Kahoot! Socrative, Neurpacl, Quizlet, Mentimeter.

* Oman oppimisprosessin dokumentoinnin alkeet, esim.

uju-l-uskuﬁ-a'f, muistiinpanot, Ganen tallennus, pelit.
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DOKUMENTAATIO 3-4 [UOKAT

* Aéanen, kuvan ja videon lueminen ja liittaminen, esim. PowerPoint,
Werd, Book Creator.

¢ Movien ja Greenscreenin kayHﬁéin Pereh‘FyminErq.

* Tekstinkasittelyohjelmien eri toimintojen kayton harjoittely,
esim. Wordissa tyékalurivin valilehtien toiminnet.

* Tekstinkasitelyohjelmien eri toimintojen kéytén harjeittely,
esim. Wordissa tydkalurivin valilehtien fﬂiminncjr.

o Esityksiin tutustuminen: harjeitellaan digitaalisen esityksen
Pj-|'fjmj5+:'j samalla Pi'h':’jen muistissa, mitd aikeo sanca.

* Kuvat: kuvien leikkaaminen ja sijoittaminen haluttuun kohtaan
asiakirjassa.

¢ |-2 |uckalla OneDriveen luctujen kansiojariestelmien
kéayttaminen ﬂPeHujun ohjauksessu.

* Asiakirjoien ja kansiciden jakaminen teisille.

 Kuvakaappaukset (Koti-painike + painike, jc’”u sammutetaan
nayHe/iPad).

* Digitaalisten  arvicintimenetelmien hallinta, esim. Kahoot!,
Socrative, Nearpod, Quizlet, Mentimeter.

* Oman oppimisprosessin dokumentoinnin harjoitteleminen, esim.
ajatuskartat, muistiinpanot, aanen +tallennus, pelit.



DOKUMENTAATTIO S-6 LUOKAT

e Tekstinkasittelyohijelmien eri toimintojen kayHo, esim. Werdissa
tyekalurivin vaﬁieﬁﬂm toiminnot.

e Esitysten luominen (esim. PowerPoint, Book Creator, Keynote),
diai'}uaheren esitysten pitaminen samalla pitéen muistissa, mité
aikeo sanea.

 OneDriven kansiojariestelman kayttaminen ja jakamistoiminnet.

e Adnen, kuvan tai wdéokuvun muckkaus, esim. Adninauhuri,
Kuvat, iMovie, Clips.

e Taulukkolaskentachijelmiin futustuminen, esim. Excel

e Erilaisten kaaviciden tulkinta, omien digitaalisten kaavioiden
laatiminen ohjauksessa .

e Néayton tallennus

e Oman oppimisprosessin dokumentointi, esim. ajatuskartat,
muiS‘}iinPunC"L aanen tallennus, Peli‘|'.
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INFORMAATIOLUKUTATIO

INFORMAATIOLUKUTATTO |-2 [UOKAT

* Microsoft36S: sisaan- ja uleskirjautuminen, palveluihin
tutustuminen. Oman kﬁyHa'ﬁJrunnukSEn \a sa?usunun opettelu.

e Tiedenhaku ia kuvahaku hueukcneiﬂuju %ukusanaj”u. akukene- ja
hakusunu‘—'tjermeihin +utustuminen.

o Verkkesivujen avaaminen kirjeittamalla verkko-osoite selaimen
osoitekenftaan.

* Harjoitellaan ohjattuna keraamaan faktatietoa lyhyesta tekstista.

* Yksinkertaisten kaaviciden tulkitseminen, pylvasdiagrammit.

Monilukutaito: on tarkead, etta oppilaat saavat mahdellisuuden

harjeittaa menipuelista lukutaiteaan niin perinteisissa

oppimisympéaroistoissd kuin multimediaalisissakin

oppimisymparistoissé, joissa kaytetaan digitaalisia tysvalineita.

o Mediakritiikki :

.- Tullaan tietoisiksi siita, etta internetissa likkuu myos vaaraa
f;}oq ja opitaan suhtautumaan kriittisesti mediassa esitettyyn
ietoon.

2. Tullaan tietoisiksi siitd, etta kuvia voidaan muckataq, ja kokeillaan
mahdollisesti kuvanmuokkausta Greenscreenia kayttamalla.

3.- Keskustellaan mainoksista ja niiden vaikutuksesta.



INFORMAATTOLUKUTATTO 3-4 [UOKAT

Microsoft36Sin palvelujen kayHé ja palvelujen valilla likkuminen.
Tiedonhaun ja kuvahaun perustee Hakukene- ja hakusana—termien
oppiminen.

Harjoitellaan keraamaan faktatietoa lyhyesta tekstista

Menilukutaite: on tarkead, eHta oppilaat saavat mahdellisuuden
h-::ltjﬂi'l"l't:lﬂ monipuﬂiish lukutaiteaan niin Perin+ei5i55tﬁ
oppimisympéardistoissa kuin multimediaalisissakin oppimisymparistoissa,
jeissa kaytetaan digitaalisia tyévalineita.

Erilaisten kaaviciden tulkinta, omien analegisten kaaviciden laatiminen.

Mediakritiikki:

|.> Tullaan tietoisiksi siita, eHa internetissa liikkuu myds vaaraa tieteaq, ja

opitaan suhtautumaan kriittisesti mediassa esitetHyyn tietoon.

2.+ Tullaan tietoisiksi siita, eHa kuvia voidaan muOka-}a,ja kokeillaan

mahdollisesti kuvanmuckkausta Greenscreenid kayHamalla.

3.+ Keskustellaan maincksista ja niiden vaikutuksesta.

4.- Kehitetadan lahdekritiikkia tutkimalla lahteitd, julkaisupéivia, julkaisun

ki rjﬂiHajiu, lahdetekstin tarkoitusta ja ulkenakéd ym. ﬂhjaHuna.
hHps://www.skolverket.se/skolutveckling/inspiration-och-stod-i~arbetet/stod-i-
arbetet/kallkritik~for-yngre-elever

FORMAATIOLUKUTATTO S-6 LUOKAT

IN

M36S:n palvelujen kayHo ja palvelujen vélilla likkuminen, esim.
Kalenteri ja PowerPoint

gﬁhk&Pas-}in kﬁy-H-é

Digitaalisten oppimisymparistéien kaytts (Teams)

Harjoitellaan keraamaan ‘Fuk'}mtjjeJrou teksteista.

Miten kerataan tietoa eri internetlahteista i@ miten erottaa
oleellinen tietor (Edut — haitat, erilaiset PDﬂEHJSE'F mielipiteet,
sidosryhmat)

Lahdeviittaaminen

Tekijanoikeudet

Menilukutaite: en tarkead, etta oppilaat saavat mahdellisuuden
harjeittaa menipuclista lukutaitoaan niin perinteisissé
oppimisympardistdissa kuin multimediaalisissakin
ﬂppimisymparier&issa,’jcissu kaytetaan digitaalisia tysvélineita.

Mediakritiikin harjeittelu
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DOKUMENTAATIO

« Turvallisuus verkossa

OHJELMOINTI

PEDAGOGINEN DOXKUMENTOINT

+ Wilmma

S-%Lvo

JARJESTELMAHALLINTA (Ipad/tabletti) JARJESTELMAMALLINTA [ipadn
Kot painike + NAppdimisicn kiytto
Adnenvoimakkuus

+ Alrdwop

Ofgeimuan ja vilkie Mtien svaaminen sulkeminen ja nideon
viabila libkbuminen

MADPL TS 100N TUTU STUMersET

Lentokonetila, Wifh, bluetooth palleipods

TulssLlasmnen DOKUMENTAATIO

« Aknen, kuvan ja videcn E1A
+ Tekstinkasmelyohyelmat

+ Esfyksin tutustaminen

+ Kiuvabksappaibiet

» OveeDviven toimsr ol bulue
+ Oppimisprosessin dobumen

« Sirl ja haku
» iPaden yihdisiaminen tv henl

Kanuowden ja rakenteuden luominen
Lucsmenen, tallentaminen. namsaminen ja loylaminen

Kuvien kopioiminen ja littdmeren
KUuvien oMo Ja wihoeOd L B reen a

Yhainkeriamnen animastio & 8

Dra dobusmentoisti L] * ArvisinEmensiinm
QR-koodit ®

Arncertimeneteimat INFORMAATIOLUKUTAITO

INFORMAATIOLUKUTAITO - : = Microsoft 385

o Meduakrrikcii

« Tiedon, lfaktatsedon ja oane
« Analogisten kavviceden kol
o Mlonibubuiaio "

= Lupa toesten valokuvaamisg
 Kaoytdslaval, smlermetin soai

Miciosolt 365 een Kijautuminen ja uloskifautuminen
Hakukore, hakutanal, osoibekentlh

Twedhon habermanen, Ladyirorden lulemirsem jo T iopen
selvritaminen

Meclimbor it b

M ol ek Lt o ]

Lupa toisten valokuvasmeseen ja videokivaamiseen = nlermelin nskien tunnistam
Kaylostaval, internetin sodiaaliset peliadansdl « NaynioajanilyToon tutustul
« Ergomnomia

Edgponoimia

OMJILMOINTI

ANALOGINEN OHJELMOINTI

ANALOGINEMN OHJELMOINTI

« Ompeleminen L fakerlami
« Kaavojen toistaminen @
« Dmien ohyeistusien bomin

DIGITAALINEN OMJELMOINTI

Lukeminen, ymmdartAminen ja seuraamirsen @
Ompelenurmn e rakentaminen ohypraden mukasn & @
WAl Oope ™ P Wi B LTPersE ™ B DO STRTVNED @
Kaverin obgelmoent @ @

DIGITAALINEN OHJELMOINTI * Lohko-ohjelmoin @ @

« Lohko-cdyelmointi @ » « Ongelmansathkaisy ja Sietole
« ODngelmanrathassu ja etctekninen ajattelu ® @ « Robotit & »

« Robolit @ &

PEDAGOGINEN DOKUMENTOSN

MGITAALINEN PORTFOLNO

DIGITAALINEN PORTFOLIO
Teams tal muu cppimisabusia = Teams ta muu oppeTasaluy
= ‘Wilma
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» Turvaliset salasanad
+ Kymnmmenior miphd eilelmbn harpoittelemisen alodllamirsen
* Dugiinaliset oppimisympansiot L]

oo AppleTV.n kautta DOXUMINTAATIO
« TekslinkAsiltelyolglmien kiyllddn perehlyminen
= Adnen, kuvan tal videokuvan muochkaus
Tinen « Esitysten luominen
o T il 0das K e ntaobype mesny' G Aadi«s Ten baavioiden esittely
« Onelriven loemeicjen kiytlaminen
* Naylon tallemnus
Duminen » Oppimisproses sin dokumentosnitl | afvicintimenetclmit

.

INFORMAATIOLUEUTAITO ’

+ SAMKOPOSLA aynd
_ « Malenteritoimintoon tutusbuminen
Labdesntimisten harpoitteiu
« Tekijanoikeuden ymmdriaminen
« Mediskritakin harjoitteliy
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NET }
I
« Lupa toisten valokuvasmiseen ja videokuvaamiseen
= Kayttstaval, internetin sossaaliset pelisidrndl
s Inbernetr (s koen Turr s Lminen
+ Nayttoampankaytto
« Erngonomes

ANALOGINEN OHJELMOINTI

« Ompelerminen tal rakentamersen ohjeiden mukaan &
ven ofyeiden mubaan @ @ + Kasvojen loistamiren @
» Omen plituifusten lucesrwn @ @

DAGITAALINEN OHJELMOINTI

« Lohko-obgelmointi & @
« Ongelmanrathassu ja betotekninen ajatielu & @
cnirsers ajattely & @ « Robotit ® @

en ja videckurvaamiseen
aleve! perlisAhnnod
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DIGITAALINEN PORTIOLIO

. « Tesns tal svuy ﬂW"ﬂm‘lu
+« Wilma




Pt NET
NAik e
ﬂb’tﬂ -y * Digitalalektionerse: valmiita tietotekniikan

s e AT aineistoja.

e Toisten kuvaamista/videokuvaamista ja kuvien
julkaisua koskevat saannot.

o Tutustuminen internetin kaytéstapoihin ja sosiaalisiin
pelisaantsihin, esim. mita emoijit ovat ja miten helposti syntyy
vaarinkasityksia.

 Internetin turvallisesta kaytésta ja ikarajeista keskusteleminen.

e Ergonomisen tydskentelyn kertaus (tydskentelyasento, tauct,
taukoliikunta).

NET 3-4 [UOKAT

* Digitalalektioner.se: valmiita tietotekniikan aineistoja.

* Toisten kuvaamisen ja videokuvaamisen saannét.

o Internetin kaytostapoien ja sosiadlisten pelisaantojen kertaus,
esim. miten tarkedada on muctoilla sanemansa tarkasti
vadarinkasitysten valttamiseksi.

o Internetin riskeistd muistuttaminen ja uusista ilmidista
keskusteleminen, esim. Chu”engesju pelit.

NayHé—/ruutuaikaan tutustuminen. Oman ruutuajan tarkastelu ja
+er:ee”i5'|'en tapojen opettelu. Ruutuaian ja fyysisen aktiivisuuden
suhde.

o Kijinnitetaan huemiota ergenomiaan
ja sen merkitykseen ihmisen »

'Lyuinv-:-innille (tyéskentelyasento,

tauet, +aukeliikunta).

VORR /hVOYRIN
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NET S-6 LUOKAT

* Digitalalektioner.se: valmiita tietotekniikan aineistoja.

e Opitaan tarkistamaan sovellusten, pelien ja palvelujen
ikarajasuositukset ja noudattamaan niita.

o Toisten kuvaamisen ja videokuvaamisen saannét

o Toisten kuvaamisen ja videokuvaamisen saannct.

e TInternetin riskien tunnistaminen ja uusista ilmisista
keskusteleminen, esim. Chullenges ja pelit.

e NayHo-/ruutuaika (kertaus). Oman ruutuaijan tarkastelu ja
terveellisten tapojen opettelu. Ruutuajan ja fyysisen aktiivisuuden
suhde.

* Kiinnitetaan huomiota ergonomiaan ja sen merkitykseen ihmisen
hyvinvoinnille (tysskentelyasento, tauet, taukeliikunta).

VORA /h VOYRIN
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OHJELMOINTI

ANALOGIEN OHJELMOINTT |-2 LUOKAT

* Aloitetaan ohijelmeinti analogisesti (esim. kodboken.se).

. DhjeiclEn lukeminen, ymmﬁﬁﬁminer}ju noudattaminen.

o Ohjeiden mukaan empeleminen tai rakentaminen, esim.
legoilla/rakennuspalikoilla, vohvelikankaan kirjenta, ristipiste,
hama-helmef.

e Kaavoien toistaminen, esim. mika kuvie tulee seuraavaksi.

E Kokeir?aun ohijelmoida kaveria: annetaan lyhyita ohieita, vain yksi
ohie kerrallaan. Kaveri voi istuq, kavella, kaantya
Gi[gm”e/vusemmulle ine.

* Kaavojen mukaan liilkkuminen, esim. kuvakertien avulla.



ANALOGIEN OHJELMOINTT 3-4 LUOKAT
e Aloitetaan chjelmointi analegisesti (esim. kedboken.se).

e Ohjeiden mukaan empeleminen tai rakentaminen, piirustusten ja
reseptien seuraaminen.

e Omien ahjeiden (suullisten ia kiiju”i5+EnJ luominen toisia varten,
esim. ohjeet esteradalla lifkkumiseen tai voileivéan voitelemiseen

* Kaavojen toistaminen, esim. matematiikassa geometriassa tai
kuvaamataidessa, ristipistokirjennassa.

ANALOGIEN OHJELMOINTT S-6 LUOKAT
e Aloitetaan chjelmointi analogisesti (esim. kedboken.se).

@ Dhjeiden mukaan ompeleminen tai rakentaminen, piirustusten ja
resep-}ien seuraamijnen, emijen Piiru5+u5‘|'€n lueminen.

* Kaavojen toistaminen, esim. matematiikassa geometriassa tai
kuvaamataidessa, ris-|-jpis+okjtjonnussu.

VORR /} VOYRIN
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Aloitetaan ohielmointi digitaalisesti (kodboken.se).e
o Testataan lohko-ohielmointia ja tehdaén helppoja animaatioita
esim. Ceding Awbie, code.or ;\:rq-}ch Jr, Li9h+Eﬂ+, Puppet Pals.
* Ongelmanratkaisun ja tietoteknisen ajattelun hmjciJrfeleminen,
esim. Databavern/Tietotekniikan Mujuua,
KﬁngurumuHEf KEnguru—mu'Hkku, code.or% ngh-}baJr Hour.
» Robottien kayttamisen alkeedt, esim. BlueBot.

DIGITAALTNEN OHJELMOINTT 3-4 [UOKAT

Aloitetaan ohielmointi digitaalisesti (kedboken se).

e Lohke-ohjelmointiin tutustuminen ja yksinkertaisten
animaatioiden tekeminen esim. scratch.mit.edu— osojtteessa.

* Ongelmanratkaisun ja tietoteknisen ajattelun harjeitteleminen,
esim. Databéavern/Tietotekniikan Majava,
Kangurumatte/Kenquru-matikka, code.org, Makey Makey.

o Robottien kayttamisen harjoitteleminen, BlueBot, mahd. mBot.

DIGITAALTINEN OHJELMOINTT S-6 LUOKAT

DIGITAALINEN OHJELMOINTT |-2 [UOKAT

Aloitetaan ohielmointi digitaalisesti (kedboken.se)

* Lohko-ohjelmointi ja yksinkertaisten animaatioiden tekeminen
esim. scrn-I-ch.mj-}.ﬁcﬁ‘,\-osoi-}-l-eessu.

* Ongelmanratkaisun ja tietoteknisen ajattelun hmjajHeleminen,
esim. Databavern/Tietotekniikan Mujcwu,
Kangurumatte/Kenquru-matikka, code.orq Makey Makey.

o Robottien kayttaminen, esim. mBot, Sphere BOLT.



PEDAGOGIEN
DOKUMENTOINTI

DIGITAALTNEN PORTFOLTO |-2 [UOKAT

e Teams
e Showbie
e Onedrive

DIGITAALTNEN PORTFOLTO 3-4 [UOKAT

* Opetetaan kayHamaan tiedotuskanavia, esim. Wilmaa ja
Teamsia.

DIGITAALTNEN PORTFOLTO S-6 LUOKAT

¢ Tutustutaan tiedotuskanaviin
e Wilma

¢ Teams
O
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Tervetuloa mukaan!

Kavelemme digitaalista
oppimispolkua pitkin!
Tama kasikirja auttaa sinua
opettajana saavuttaa IKT-
5-}ru-|-egiun tavoitteet.

'Digitaalinen
oppimispolku"!

Onnea matkaan!



